VYUCOVACIA HODINA

SKOLA: ZUS Valaliky, Kostolnd 10
DATUM: 29.11.2021-5.12.2021

ROCNIK: Prvé a druhd East
ODBOR: Vytvarny

Kazdu dokonéenu pracu, prosim posielajte svojim triednym ucitefom.
Prosim vsetkych rodicov aby sa snazili fotit’ dielka svojich deti v najlepsej
kvalite (napr. pri okne a kolmo z hora) DAKUJEME ©

Prdce su sucast ou vdsho hodnotenia

......

umenia Paul Klee)

Paul Klee bol slavny nemecky umelec, ktory sa
venoval teorii farieb a vynikal netypickym
hieroglyfickym umeleckym prejavom. Ako hlavné
vyrazové prostriedky vyuzival liniu a ¢iaru. Vzdy
vravel ,,idem zobrat’ ¢iaru na prechadzku*

Skusme vytvorit’ jednoduché postavi¢ky ako su na
obrazku. Tieto postavicky vSak nestoja niekde v kute
alebo v rade ale tancuju po celej ploche papiera. Ak
chcete mozete si vyskusat’ mali pohybovu aktivitu pred
zrkadlom alebo pred kamaratom, surodencom

a zatancujte si. Sledujte ako sa pohybuju vase ruky

a nohy. Ked’ sme si trosku zacvicili, pustime sa do
tvorenia.

Pomaocky: A3, vodové farby, Stetce, nddoba na vodu,
farebny papier, noviny, lepidlo, noZnice , fixky

Postup: vymal'ujme cely vykres vodovymi farbami

podrla seba, kym bude papier schnut’ vystrihneme

(PVV- natrha) farebny papier, Cisty papier alebo noviny podl'a vlastného uvazenia ako
vymal'oval pozadie na geometrické Utvary. Tie nalepime na zamal'ovany papier a uz staci
fixkami dokreslit’ tvarom casti I'udského tela. Medzi postavami dokreslime bodky, Ciarky,
vlnovky, ktoré znazoriuji kde postavicky tancovali.

Druhéci sa vyhrajt s detailmi a mézu vyskusat’ zlozitejSie tanecné kredcie.



3/1 _4/1 : Téma: KoldZ inSpirovana dejinami umenia Henri Matisse

Pripravte si veselu farebnu kolaz, inSpirovanu dielom francuzskeho maliara Henriho
Matissa

Kolaz pochadza z franctizskeho collage - lepenie, ktorym sa vSeobecne oznacuje
vytvarna technika nalepovania rozli¢nych materidlov, predovsetkym papiera a tkanin. Tato
technika vyzaduje viac trpezlivosti. Obl'ubovali ju najma umelci v prvej polovici 20 storocia,
z nich najvyznamnejsi su Braque, Picasso, Matisse.

Material a pomocky
vykres A3, ceruzka
noznice, lepidlo Herkules
farebny papier

postup: Rozny farebny papier si nastrihdme na
velkost’ AS a rozmiestnime ho na vykres A3 do
pozadia vedl'a seba oko kachlicky v kupelni.

Z inych farebnych papierov si vystrihneme
organické tvary, exotické listy, morské korale,
kvety, vazy, ktoré aj Matisse pouZzival vo
svojich koldzach. Poukladame ich na sucho do
pozadia a ak sme spokojny s kompoziciou
mozZeme tvary nalepit’.

Davame si zalezat’ na farebnosti, tvarovosti,
propor¢nosti jednotlivych tvarov.

inSpira¢né video: Henri Matisse: The Cut-Outs - YouTube



https://www.youtube.com/watch?v=rLgSd8ka0Gs

1/2- 2/2 Téma: ZaSifrovana abeceda

Abeceda alebo pismo sa pouziva na zapis slov. takuto abecedu uz kazdy z vas
pozna, dnes skusime vymysliet’ vlastnu abecedu, kazdému pismenku vytvorite novy tvar.
Na vykres A3 nakreslite alebo namalujte zasifrovanu abecedu. Ked’ budete mat vlastna
Sifru hotovu vytvorime zaSifrovany ndpis na novy papier ,,zu$§ Valaliky* technika
spracovania je na vasom vybere.
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3/2- 4/2 Téma: plocha, Skvrna

Dnes budeme tvorit’ pomocou plochy a nasledne Skvrny. Trosku teorie:

PLOCHA

Plochu chapeme najcastejSie ako povrch predmetov. Povrch stola mé& rovnu plochu, povrch
tienidla lampy ma uz zloZitejSiu plochu, karoséria moderného automobilu sa skladad z celého
radu zlozitych ploch. Medzi povrchom a plochou treba vSak rozliSovat’. Povrch je hmatatel'ny,
ma uréitd Struktiru: je hladky alebo drsny, matny alebo leskly, ma uréiti farbu atd’. Co si
treba predstavit’ pod plochou najlepSie pochopime, ked’ si predstavime plné a duté teleso,
napr. drevent kocku a papierovu Skatulu. Drevena kocka aj papierova Skatula st dve
geometrické telesd, ktoré sa vSak od seba odliSuju tym, ze pri drevenej kocke si uvedomujeme
jej hmotnost, pri papierovej kocke si vSak uvedomujeme jej vnuatorny priestor, ktory je od
vonkajSieho oddeleny papierovymi rovinami. Ked’ sa na dreventl kocku alebo papierovi
Skatul'u pozerdme zvonku, hovorime o telese, ktoré sa nachadza v priestore. Papierova Skatula
ma okrem toho vnutorny priestor. Roviny, ktoré tieto dva priestory od seba oddel'uju, st



PLOCHY. Pod plochou treba rozumiet’ akasi vel'mi tenku Skrupinku, ktora oddel'uje vnutorny
a vonkajsi priestor.

V geometrii sa pod plochou rozumie dvojrozmerny tutvar, pri ktorom sa s tretim rozmerom
neuvazuje. Rozoznavame plochy s vel'mi pravidelnym priebehom, ktoré vieme geometricky
definovat’ a plochy vel'mi nepravidelné, ktoré nedokdazeme definovat’, napr. gul'ova plocha v
porovnani s povrchom jablka. Budeme teda rozoznavat’ plochy definovatelné (geometrické) a
nedefinovatelné (prirodné). Najjednoduchsou definovatel'nou plochou je rovina. Kvoli
predstave hovorime, ze rovina vznika priamociarym pohybom priamky v priestore. Rozdel'uje
cely nekonecny priestor na dve casti. Takato predstava roviny vSak nezodpoveda nasej
kazdodennej skusenosti, pretoZze sa pohybujeme a pracujeme v koneCnom priestore, v
priestore relativne malych rozmerov. Preto vnimame vzdy iba Cast’ nekoneéne velkej roviny,
ktora moze mat’ I'ubovolny tvar. Priamka sa moéze v priestore pohybovat’ l'ubovolnym
smerom. Pri kruhovom pohybe okolo rovnobeznej osi sa takto vytvori valcova plocha.
Kombinaciou pohybov mézu vzniknut’ najrozli¢nejsie plochy, ktoré sa v sucasnej dizajnérskej
praci aj bohato vyuzivaju.

Tvar plochy je zavisly od utvaru, ktory ju vytvara (priamka, kruZnica, parabola a pod.), ale aj
od pohybu, ktorym sa vytvara (priamociary, rotac¢ny, skrutkovity a pod.). Geometricky utvar
je tvoriacim prvkom, pohyb je riadiacim prvkom pri vzniku plochy. V prirode vSak jestvuje
rad ploch, ktorych zakonitost’ vzniku sa nedé urcit. Tieto sa zndzoriiuju radom kriviek, medzi
ktorymi si tvar plochy treba domysliet. Hovorime im grafické plochy. Napr. plochy terénu sa
znazoriuj vrstevnicami a nazyvame ich topografické plochy.

Vo vytvarnom umeni pozname nielen redlne roviny, ale ¢asto sa tu nardba aj s
imaginarnymi (neskuto¢nymi) rovinami, ktoré jestvuju len v nasej predstave. V maliarskych
dielach ¢i v ¢leneni architektonického priestoru sa pouziva pojem rovina prvého planu, rovina
pozadia a pod., ktorymi sa vymedzuje plocha objektu ¢i detailu v priestore. Plo§né plany st
vyznaénym kompozi¢nym prvkom, ktory umoziuje zakladné priestorové rozdelenie diela.

SKVRNA

Ak pozorujeme dlazdice na chodbe, omietku na mure, Cerstvo pokoseny travnik, vidime ich
nerovnomerny povrch, na ktorom je mnozstvo nepravidelnych Skvin. Takéto nepravidelnosti
mozno pozorovat’ aj v Strukture prirodnych materialov. Vznikli ako ndhodné ukladanie vrstiev
roznej farby, v ktorych st zhmotnené procesy ich vzniku alebo rastu (leSteny mramor,
prerezany kmei stromu, prerezana kapusta a pod.). Vo vytvarnom umeni hovorime o Skvrne
ako o viac-menej ndhodnej stope po dotyku Stetca alebo iného néstroja na materidli. Napr. Na
fotografickom materidli vznikd Skvrna ako odraz svetla, ako stopa, ktora nema zdmerny tvar.
Néhodny alebo neuvedomeny tvar Skvrny treba chapat’ tak, Ze pri préci si vytvarnik jasne
neuvedomuje kazdy pohyb ruky a ndstroja, ktory zanechava stopy na materidli. Umelec pri
praci vnima predovSetkym celok. Detail md v tejto faze tvorby podruzny, nepodstatny
vyznam. Tvar stopy vznikd pod nastrojom ako stucast’ celku, podriad’'uje sa celku. Vyznam
tvaru Skvrny-stopy vystupi az pri jeho posudeni v celku obrazu z hl'adiska celkovej koncepcie
diela.

Pri dlh§om pozorovani skvrny dochadzame k dvom tkazom:



1. a) skvrna sa ndm uZ nezda takd jednotnd ako pri prvom pohlade. Objavujeme jej
Strukturu —mensie Ciastocky, z ktorych sa sklada. Zda sa nam, akoby pozostavala
z drobnych bodov, ktoré maji vicsie alebo menSie rozmery;

2. b) zo Skvrny sa zacinaju vyjavovat zmysluplné obrazy. Cudské oko, zvyknuté vnimat’
predmety, ktoré maji prei urity vyznam, snazi sa aj v neforemnej Skvrne ndjst
obrazy

po prestudovani tychto zdkladnych vyjadrovacich prostriedkov sa mézeme pustit’ do
tvorenia budeme prechddzat’ z jednotlivych geometrickych ploch do Skvin. Pri tvoreni sa
inSpirujeme maliarom Paul Klee ktory sa venoval tedrii farieb, najprv si vykres rozdelite na
geometrické utvary napr. na malé Stvorce, vychadzajte aj z minulotyzdinovej témy, tvary
nadobudaju rdzne velkosti a stava sa z nich architektara .

Vsetko tvorime suchym pastelom aby sme mohli teraz tvorit’ Skvrny, snazte sa jednotlivé
plochy medzi sebou prepdjat’, rozmazavat, experimentovat’, plastickou gumou vyberat’ svetlo,
ak budete mat’ chut’ tak znova suchym pastelom dokresl'ovat’.
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