ZADANIE NA VYUCOVACIU HODINU

SKOLA: ZUS Valaliky, Kostolna 10

DATUM: 23.11.2020 — 27.11.2020

ROCNIK: PVV, prvé a druha &ast’

ODBOR: Vytvarny

Pomécky :

PVV a 1/1: vykres A4 — 2ks, ceruza (HB) modra fixa, atramentové pero, Stetce, vodové farby
Prvé Cast: vykres A3, ceruza (HB, B3, B6), lepidlo, noznice, staré ¢asopisy

Druha Cast: vykres (aspont A3 alebo vicsi) alebo platno, ceruza (HB, B3, B6), Stetce, farby — najlepsie
akryl (moze byt aj tempera)

Dokoncené odfotené prace posielajte svojim triednym ucite’om—> Prace su su¢ast’ou

vasho hodnotenia ¥

PVV _1/1 : Téma Cinske Vazy

Milé deti, dnes sa zahrame na navrharov a budeme vytvarat a ozdobovat papierové vazy.
Dnesna téma bude mat’ dekorativny (0zdobny charakter). Na vykres A4 si nakreslite tri vel'ké
vazi¢ky l'ubovolného tvaru. (obr.1) Nakreslené vazy budeme ozdobovatt MODROU farbou
bud’ kresebne (napr. pouzijeme modru fixu, alebo atramentové pero), alebo ak doma nemame
fixu, alebo atramentové pero pouzijeme Stetec a modr vodovu farbu. Snazime sa ozdobovat’
vazu tenkymi tahmi a vSelijakymi réznymi ozdobkami (dekoracie, kvietky, listky, T'udia,
zvieratka, linie, Ciary, bodky). Hotové vazy vystrihneme. Pripravime si d’alsi vykres A4 na
ktory si vodovymi alebo temperovymi farbami namal'ujeme pozadie. Vykres si dame na Sirku,
nakreslite si ceruzkou horizontalnu / vodorovnu ¢iaru v spodnej tretine vykresu - toto bude
symbolizovat’ nejaky podstavec, stol¢ek, na ktorom budi nase vazy polozené.






2/1_3/1:Téma Vlasy

Dnesna téma bude zamerand na kresbu ceruzou. Praca bude mat dekorativny (ozdobny) charakter.
Hlavnym vytvarnym prvkom, ktory budete vyuzivat pri tvorbe obrazku bude linia — ¢iara. Uz sme robili
témy zamerané na linie a mnohi viete (teda difam © ), Ze linie méZu byt rézne — rovné linie, krivky;
obluky, vinky, hranaté linie, prerusované linie, kratke linie, dlhé linie...linie mdzeme ukladat k sebe
s vacSou medzerou alebo mensou medzerou, mozeme ich kreslit cez seba a tak budu vytvarat rozne

.....

Budeme kreslit Zensky portrét (ak chcete, tak aj muzsky © , ale bude mat dlhé vlasy). Hlavu nebudeme
kreslit celd, ale len polovicu. Opakujem, Ze pri kresleni [udskej hlavy, kreslime tvar, ktory pripomina
otocené slepacie vaji¢ko (v tomto pripade polvajicko) — uzsia ¢ast je spodok - brada a 3irsia ¢ast je vrch
- mozgova Cast. Hlavu kreslime od okraja formatu. Najprv kreslime vonkajsi obrys hlavy, krk a potom
oko a polovicu Ust (m6Zeme aj Spicku nosa). Potom na volnu stranu papiera nakreslime vlasy — oblé
krivky az ku koncu formatu a dame si zélezat, aby medzi tymito krivkami boli vaésie medzery. Krivky
(vlasy) sa mdzu aj pretinat. Vietky medzery a vzniknuté tvary budeme zdobit - vyplfiat réznymi liniami.
Dajte si zéleZat, robte to precizne a ukladajte linie nahusto, ma to pdsobit dekorativne, ozdobne ©

.....

Pomocky:
-papier/vykres (aspori A4 alebo vacsi) — orientacia - na Sirku

-ceruzka (poriadne zastrihand | © )
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Ukazka prace k zadanej téme

4/1 Téma Kaktus - kolaz

V tejto téme si najprv zopakujeme, Co je to kolaz. Nazov tejto vytvarnej techniky pochadzaz
francuzskeho slova collage - o znamena lepenie. Kolaz teda vSeobecne oznacuje vytvarnu techniku
nalepovania rozlicnych materidlov, predovsetkym papiera a tkanin. Tato technika vyZaduje viac
trpezlivosti. Oblubovali ju najma umelci v prvej polovici 20 storocia, z nich najvyznamnejsi su Braque,
Picasso, Matisse. Na techniku koldZe sa pouZiva materidl ako stranky z casopisov, farebny papier,
priesvitny papier a podobne. My si tito tému spracujeme pomocou nalepenych vystrizkov zo starych
Casopisov, novin, letdkov. Najprv si vSak predprivdme pozadie, na ktoré nasledne budeme nas kaktus
nalepovat.

Vykres si dajte na vysku, nakreslite si ceruzkou alebo ¢iernou fixkou horizontélnu / vodorovnu ¢iaru v
spodnej tretine vykresu - toto bude symbolizovat nejaky podstavec, stoléek, na ktorom bude nas
kaktus poloZeny. Vo vrchnej Casti vykresu si priblizne v strede spravte nejaky miniaturny tvar (krdzok,
Stvorcek, srdiecko...Co chcete) a tento tvar stale velmi natesno z vonkajsej strany obkreslujte. Takto
obkreslujte, az kym sa dostanete na okraje vykresu. Tvar sa ndm pekne znasobi a ciary zaujimavo
vyplnia celé pozadie. Spodnu cast vyplrite horizontalnymi ¢iarami. Takto sa podstava pekne opticky
odlisi od pozadia. Na toto linedrne pozadie teraz méZme nalepit nas kaktus. Vyberte si z ¢asopisov
nejaké zaujimavé fotografie, obrazky alebo aj samotny text (pismenka).



Najprv si do vybraného obrazku / textu nakreslite tvar ¢repnika, vystrihnite a nalepte lepidlom
do nasho pozadia, tak aby vrchna ¢ast ¢repnika trochu vychadzala nad horizont (podstavu). Teraz si
vyberajte obrazky, fotky, texty, z ktorych vystrihujte tvary na kaktus, ako keby také piskoty alebo
fazulky :-). Zacnite vacsimi tvarmi, ktoré ponadpadjate nad seba a nasledne strihajte aj mensie tvary,
ktoré nalepite na bok uz nalepenych tvarov. D4 sa povedat, Ze v principe postupujeme, ako keby sme
kreslili strom - najprv hlavny hruby kmen a potom rozkonarenie do mensich a este mensich kondrov -
tak to bude aj s nasim kaktusom. Nebojte sa jednotlivé tvary kaktusu aj prelepovat/prekryvat cez seba
- toto vrstvenie nam pekne podpori dojem priestorovsti kaktusu. Na vrchné ¢asti mozte prilepit aj
rozkvitnuté kvety, ktoré nejak farebne odliSite. PouZivajte rozne fotky a kludne to kombinujte aj so
samotnym textom-pismenkami. Cim réznorodejsie jednotlivé ¢asti budu, tym bude obraz zaujimavejsi
:-) (napriklad jedna ¢ast z textu, druha Cast z fotky zvierata, dalsia z fotografie tvare, budovy, krajiny a
tak dalej). Tesim sa na vase kolazové kaktusy :-)

pesp e

——
———————

1/2 — 4/2 Architektura a jedna farba

Tohto tyzdnova téma bude Stylizovana monochromna malba architektiry. Najprv pre
niektorych ozrejmim pojem Sstylizdcia — vtomto pripade hovorime o vytvarnej Stylizacii a teda
o pretvarani alebo zjednoduSovani zobrazenia reality. Pojem monochrémny znamena jednofarebny
a teda monochromna malba bude malba, kde bude maliar obraz malovat cely v jednej farbe ale
v roznych odtiefioch, teda v réznych stupfioch tmavosti alebo svetlosti vybranej farby.



Vasou Ulohou bude pohladat si na internete peknu a dobre nasvetlent fotografiu zaujimavej
architektury, idealne aby stavba bola fotena z uhla, nech je vidno aspon dve steny, kvoli podpore
dojmu priestorovosti. Podla fotopredlohy si jemne rozkreslite vybranu stavbu aj s naznacenim
pozadia. Dbajte na sprdvne perspektivne zobrazenie. Pozor na rozchadzanie horizontalnych priamok
kresleného predmetu. Priamky by sa po prediZeni mali stretnit v Gbezniku. Ak teda kresleny predmet
(budova) je z pohladu, Ze vidime hranu, tak Ubeznik bude aj napravo aj nalavo. MbzZete si namet
rozkreslit priamo na Cisty vykres alebo si urobit celkovi podmalbu v jednom odtieni (najlepsie svetlejsi
odtienl) z namiesanej skaly vybranej farby a po zaschnuti si jemne ceruzkou nacrtat aspori samotnu
architekturu, aby sedela perspektiva. Nekreslite detaily, ale len velké dolezité Casti (aj z budovy aj z
pozadia). Po rozértani si plnofarebnu predlohu skiste predstavit rozélenent len na velké plochy bez
detailov a vSetko len v jednej farbe a teda potom minimalizujte aj pocet odtiefiov vybranej farby (napr.
modrej).

Prikladdm ukdazku, ktord som k tejto téme pripravila vo photoshope. Vy si obrazok pekne
namalujete (ale velmi sa potesim aj vystupom z Photoshopu, kto mal Uvod do pocitatovej grafiky / vie
pracovat vo photoshope a ma photoshop aj doma na PC a ma chut a ¢as, spravte aj digitélnu verziu ©

Pomocky:
- vykres (aspon A3 alebo vacsi) alebo platno
-ceruzka, Stetce

- farby — najlepsie akryl (mbze byt aj tempera)

Perspektivne zobrazenie priestorového objektu, ubezniky



Fotografia (Drazovsky kostolik) a Stylizovany vystup pod fotografiou



